
SDS SWASTA ST. ANTONIUS VI 

EXIT TICKET: 3 Menit Petualangan Scratch! 🚀 

Nama: ______________       Kelas: 5 - ____ Tanggal: __________ 

1. Apa yang kamu rasakan? (Lingkari satu) 

 😀 Seru banget & paham! 

 😐 Biasa aja / Lumayan paham. 

 🙁 Bingung / Bosan. 

2. Menurutmu, apakah game interaktif tadi membuatmu lebih tertarik 

belajar coding Scratch hari ini? Mengapa? Jawab: 

______________________________________________________________ 

______________________________________________________________ 

3. Tuliskan 1 blok kode Scratch baru yang kamu pelajari atau gunakan 

dalam game tadi! Jawab: 

______________________________________________________________ 
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